ХIII городской краеведческий конкурс «Черное море-2016»

Информация о проведении вторОГО ТУРА
Второй тур XIII городского краеведческого конкурса «Чёрное море-2016» будет проводиться в районе Центра детского и юношеского туризма и экскурсий (далее Центр), расположенного по адресу ул. Орджоникидзе, 10 в четверг 27 октября 2016 года. 
Команды, допущенные к участию во 2-м туре, участвуют в нём в том же составе, что и в 1-м туре. В составе команд может быть произведена замена не более двух участников. В случае замены участников на регистрации необходимо предоставить новую именную заявку. 
Программа проведения второго тура:

	Время
	Наименование

	10.30 – 11.20
	регистрации команд

	11.30 – 11.55
	совещание с руководителями команд (в зале на 1-м этаже Центра)

	12.00 – 15.00
	выполнение заданий конкурса

	14.30 – 15.30
	награждение


По прибытии на место проведения конкурса, командам необходимо пройти регистрацию. Место проведения регистрации – территория Центра. 

На регистрации руководителю команды необходимо:

- в случае изменения состава команды предоставить именную заявку по форме, данной в Положении, заверенную подписью директора и печатью ОУ;
- предъявить приказ по ОУ о возложении ответственности за жизнь и здоровье участников на руководителя команды;
- получить карточку с номером команды, которую необходимо предъявлять при выполнении заданий;

- получить условия и график выполнения заданий.

После выполнения всех заданий командам необходимо сдать свой номер команды и получить сертификаты участников финала.

Итоги 2-го тура будут опубликованы не позднее 16 часов 28 октября. Протоколы будут высланы на электронную почту (указанную в предварительных заявках) всем руководителям команд и вывешены в разделе «Чёрное море-2016» на сайтах Центра и Молодежный туризм в России. Ссылки для перехода - http://mt.moy.su/forum/66  и  http://cdtur.sochi-schools.ru/chernoe-more-2016/
Победитель конкурса определяется по наибольшей сумме баллов, набранных во всех заданиях второго тура, плюс баллы, набранные в первом туре с коэффициентом 0,5. В случае равенства баллов, предпочтение отдается команде, набравшей наибольшее количество баллов во втором туре. Команды, прошедшие во второй тур, но не принявшие в нем участие занимают места после остальных команд второго тура.

У С Л О В И Я - 2 тур (финал)

Для выполнения заданий 2-го тура командам необходимо иметь: 
планшет, ручку, фотоаппарат или мобильный телефон с камерой, 

набор цветных карандашей или фломастеров, 
2-3 набора цветных мелков.

Возможные задания 2 тура:

1. Флора. Участникам будет предложено задание с вопросами о черноморской флоре. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. 

2. Фауна. Участникам будут предложены изображения представителей  животного мира Черного моря, названия которых нужно написать. Также  необходимо определить к какому виду относится каждый представитель (млекопитающие, моллюски, рыбы и пр.). За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. 

3. Кроссворд. Участникам будет предложен кроссворд с вопросами о черноморских моллюсках. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл.
4. Города. Участникам необходимо назвать порты и крупные города Черноморского побережья разных стран, изображенные на фотографиях. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. За правильное указание страны, в которой находится город, команда также получает 1 балл (за каждый ответ). 

5. Побережье. Командам будут выданы таблички с названиями населенных пунктов, расположенных на побережье Черного моря в пределах России. Таблички необходимо расположить на схеме в правильном порядке.  За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. 

6. Страны. На предложенной карте необходимо правильно расположить флаги, гербы и прибрежные города стран, окружающих Черное море, и назвать эти страны. Командам группы «А» будут выданы карты с нанесенными названиями стран. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. 
7. Лото. Предложенные карточки с названиями обитателей Чёрного моря необходимо разложить попарно – в соответствии с двойными названиями этих обиателей (например, морской кот – скат-хвостокол). За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. 

8. Тест. Только для групп «В» и «Г». Участникам будет предложен тест с вопросами о проблемах Черного моря. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. 

9. Сюрприз. Условия будут сообщены на месте проведения. 

